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30	� Linux Android Backup
Dzięki Linux Android Backup możemy w 
prosty sposób zrobić kopię zapasową danych 
znajdujących się na urządzeniu z Androidem.

42	� Graficzne nakładki na SSH
Unikamy błędów i problemów z hasłami, 
korzystając z graficznego interfejsu 
użytkownika umożliwiającego zarządzanie 
sesjami SSH.

48	� Komunikacja Bluetooth
Wystarczy wykonać kilka czynności, by 
połączyć smartfon do Raspberry Pi przez 
Bluetooth.

54	� Czysty kod
Te popularne zasady programowania 
sprawią, że nasz kod będzie uporządkowany i 
łatwiejszy w utrzymaniu.

57	� Ryzomi
Przenosimy się do innego świata dzięki 
internetowej grze RPG, którą znajdziemy na 
platformie Steam.

80	� Metadane iTunes
Tym razem pokażemy, jak przetwarzać XML 
za pomocą Pythona na przykładzie danych 
iTunes.

30	 �Kopie zapasowe Androida na Linuksie
Linux Android Backup to otwarte rozwiązanie do tworzenia 
kopii zapasowych najważniejszych treści znajdujących się na 
urządzeniach z Androidem.

34	� Wiersz poleceń: Nowe narzędzia
Niektóre działają szybciej, inne zawierają nowe, przydatne 
opcje: przedstawiamy nowoczesne alternatywy dla tradycyj-
nych poleceń linuksowych.

26	� Przegląd dystrybucji: Rocky Linux
Rocky Linux wkracza w miejsce CentOS-a jako społeczno-
ściowa alternatywa dla Red Hat Enterprise Linuksa.
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7	 �Czym jest uczenie maszynowe?
Ludzie czasem sobie obiecują: „Nigdy więcej nie popełnię tego 
błędu”– jest to typowy przykład nauki na bazie przeszłych 
doświadczeń. Jeśli zamienimy doświadczenia na dane, okaże 
się, że uczenie się nie jest jedynie domeną ludzi. W niniejszym 
artykule przedstawimy podstawowe formy uczenia maszyno-
wego.

14	 Sztuczna inteligencja a język
Asystenty głosowe, chatboty, automatyczna analiza doku-
mentów: wszystko to świadczy o szybkim rozwoju uczenia 
maszynowego w obszarze posługiwania się językami używa-
nymi przez ludzi. Czy jednak sztuczna inteligencja potrafi zro-
zumieć subtelności ludzkiego języka?

17	 Uczenie nienadzorowane
Najbardziej żmudną częścią nadzorowanego uczenia maszy-
nowego jest zapewnienie wystarczającego nadzoru. Jeśli jed-
nak próbki pochodzą z ograniczonej przestrzeni próbek, ucze-
nie nienadzorowane może być idealnym rozwiązaniem.
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48	 Komunikacja przez Bluetooth
Korzystamy z Raspberry Pi, Pi Pico i smartfona do komunikacji 
przez Bluetooth.

54	 Czysty kod
Zasady czystego kodu mogą poprawiać czytelność kodu źródło-
wego, ułatwiając życie nam, kolegom programistom oraz samym 
użytkownikom.
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�Sztuczna 
inteligencja
Uczenie maszynowe pozostaje 
owiane tajemnicą, mimo że stało 
się integralną częścią naszego 
codziennego życia. W tym miesiącu 
przyjrzymy się niektórym popularnym 
technikom uczenia nadzorowanego 
i nienadzorowanego.

Ubuntu 22.10

57	� Ryzom: Duch przygody
Macie ochotę na przygodę? Jeśli tak, to zapraszam na futury-
styczną planetę Atys, gdzie znajdziemy olbrzymi świat z wieloma 
ekscytującymi misjami.

64	 Koreader
KOReader oferuje wiele przydatnych funkcji, które znacznie 
zwiększą komfort korzystania z czytnika e-booków.

68	� Seafile 9
Seafile – podobnie jak Nextcloud i ownCloud – oferuje udostęp-
nianie i synchronizację plików, ale jego szybkość działania pozo-
stawia konkurencję daleko w tyle.

73	� Samouczek: Formatowanie tekstu w Django
Standardowe formularze Django są dość spartańskie i nie oferują 
opcji formatowania tekstu. Pokażemy, jak dodać do nich edytor 
WYSIWYG.

80	� Samouczek: iTunes i XML
Odczytujemy i przetwarzamy dane XML z iTunes w celu 
udostępniania metadanych muzycznych różnym aplikacjom 
i urządzeniom.

38	� Programowanie: Znakowanie zdjęć w Go
Z okazji 25-lecia niniejszej kolumny Mike Schilli postanowił 
powrócić do starego problemu i rozwiązać go za pomocą Go 
zamiast Perla.

42	 �Graficzne nakładki na SSH
Dzięki graficznym interfejsom na SSH możemy ułatwić sobie 
zdalne zarządzanie wieloma systemami.
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