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27	� Przegląd dystrybucji: Zorin OS
Artyom i Kyrill Zorin postanowili stworzyć system operacyjny z przyjaznym dla użytkownika 
interfejsem. Tak powstał Zorin OS, ulubiona dystrybucja nowych użytkowników. Bruce 
rozmawia z Artyomem o Zorin OS i kierunkach, w których zmierza projekt.

KNOW-HOW

RAPORT

Tematy z okładki
51	 COVID-19 pod lupą

Tworzymy niestandardowe 
skrypty, aby uzyskać dostęp do 
danych dotyczących pandemii 
i przeanalizować je.

51	 Trening mózgu
Rozwijamy umiejętność 
logicznego myślenia

51	 Z-Wave
Budujemy inteligentny dom na 
bazie Raspberry Pi.

51	 Lakka
Dzięki tej poręcznej 
dystrybucji możemy przenieść 
się do fascynującego świata 
gier retro.

51	 Zotero
Pisanie pracy i artykułów 
naukowych jest dziś znacznie 
prostsze niż kiedyś.

31	 Statystyki z Gawkiem
Wystarczy Gawk i kilka prostych 
poleceń powłoki, by uzyskać dostęp 
do różnych statystyk związanych 
z rozprzestrzenianiem się COVID-19.

39	 Wiersz poleceń: Pandoc
Pandoc umożliwia konwersję plików 
tekstowych z jednego formatu 
znaczników na inny.

43	 Nix i NixOS
NixOS i menedżer pakietów Nix 
podchodzą w innowacyjny sposób do 
wyzwania, jakim jest zarządzanie 
pakietami pod Linuksem.

50	� Programowanie: SymPy
Bez względu na to, czy chodzi 
o napełnianie wanny wodą, czy 
sterowanie prądu w rezystorach 
– Mike Schilli żongluje wzorami 
matematycznymi za pomocą pakietu 
Pythona o nazwie SymPy.

54	� Warsztat admina: Grupy 
użytkowników
Tym razem Charly analizuje trzy 
najczęściej zadawane pytania 
dotyczące grup użytkowników.

  

7	 �Anki
Anki to znakomite narzędzie do nauki 
pamięciowej. Dzięki przydatnemu zestawowi 
dodatków możemy dostosować program do 
naszych potrzeb, zamieniając go w jedno 
z najbardziej efektywnych narzędzi edukacyjnych.

14	 ��Dia
Jeśli musimy czasami narysować diagram, to 
dzięki Dia uzyskamy profesjonalny wynik, nie 
musząc przy tym poświęcać dużo czasu na 
naukę obsługi programu.

18	 �Gbrainy
Gbrainy może nam pomóc rozwinąć 
umiejętność logicznego myślenia, 
wykorzystując w tym celu kolekcję łamigłówek.

22	 �Manim
Manim pozwala za pomocą kilku linijek kodu 
Pythona programować sekwencje wideo, które 
przedstawiają problemy matematyczne 
w angażujący, a przy tym naukowo dokładny 
sposób.
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70	 Micro
Edycja tekstu w wierszu poleceń nie musi być 
trudna. Micro wprowadza prostotę i intuicyjność 
edytorów graficznych do terminala Linuksa.

74	 Zotero
Zotero to aplikacja do zarządzania materiałami 
źródłowymi, upraszczająca tworzenie bibliografii.

56	 Z-wave
Komponenty Z-Wave, moduł RaZberry oraz darmowe 
oprogramowanie Home Assistant zamieniają 
Raspberry Pi w potężne centrum sterowania 
inteligentnym domem.

63	 Lakka 
Dystrybucja Lakka posiada wszystko, czego 
potrzebujemy do grania w retro gry. Umożliwia ich 
instalacje bezpośrednio z interfejsu użytkownika, 
a wszystko, czego potrzebujemy, to Raspberry Pi 
i, najlepiej, zwykły pad.
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7 Trening mózgu
Często nakazujemy komputerom,
by za nas myślały – czasem
jednak wolimy, by zmuszały nas
do myślenia. W tym miesiącu
przedstawiamy kilka narzędzi
linuksowych wspomagających
uczenie się i rozwój intelektualny.
Jeśli chodzi o uczenie pamięciowe,
znakomitym rozwiązaniem jest
Anki. Z kolei Manim umożliwi nam
tworzenie prezentacji i animacji
matematycznych, zaś Gbrainy
sprawi, że nasze szare komórki nie
przestaną być aktywne.
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