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Wśród otwartych sklepów internetowych króluje potężny lecz ciężki Magento 
i elastyczny Prestashop. W bieżącym numerze przedstawiamy alternatywne 
rozwiązanie – lekkiego OpenCarta. Choć jest mniej popularny, ma kilka cech, 
ze względu na które warto się nim zainteresować.

Poza tym szczególnej uwadze Czytelników polecamy: 

24 > �ProjectLibre: zaawansowany system zarządzania złożonymi 
projektami ułatwiający planowanie, wykrywanie i minimalizację 
zastojów, optymalizację wykorzystania zasobów, generowanie 
estetycznych raportów i wiele innych!

39 > �Bauh: Jeśli korzystamy z więcej niż jednego 
formatu pakietów, z pewnością docenimy to 
narzędzie.

Z kolei w MakerSpace znajdziemy artykuł o prostym, 
lecz skutecznym systemie podlewania roślin opartym na 
Raspberry Pi Zero, zaś w sekcji LinuxVoice – prezentację 
dwóch interesujących edytorów Markdowna.

W WYDANIU
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17 PROGRAMOWANIE: 
ROZMOWA O PRACĘ
Może pora na zmianę pracy? 
Mike Schilli analizuje problem 
przedstawiany podczas 
rozmowy o pracę w Google 
i przedstawia możliwe 
rozwiązanie w Go.

24 PROJECTLIBRE
ProjectLibre umożliwia organizację 
i optymalizację złożonych projektów, 
ułatwiając planowanie i zarządzanie 
zasobami. 
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openSUSE Leap 15.2
Popularna dystrybucja Linuksa

 Łatwa instalacja i konfiguracja 
 Stabilna praca systemu

 Wiele pakietów w najnowszych wersjach
 Gnome 3.34.4, KDE Plasma 5.18.5, Xfce 4.14.2

LINUXVOICE
62 �CHORDPRO
Jeśli gramy na instrumencie strunowym 
i chcemy w wygodny sposób zapisywać swoje 
utwory, warto przyjrzeć się aplikacji Chord-
Pro.

69 �MARK TEXT I VNOTE
Dwa interesujące edytory Markdowna, Mark 
Text i VNote, chcą przyciągnąć użytkowników 
nie tylko bogatym zestawem funkcji.

76 �THESHELL
Czy interakcja z aplikacjami musi wyglądać 
w określony sposób? Czy jest sens rezygno-
wać z metafory pulpitu? Przedstawiamy no-
watorski interfejs, który jest łatwy w użyciu, 
choć nieco niekonwencjonalny.

 

MAKERSPACE
46 ŁATWE MONITOROWANIE 
SYSTEMÓW
Tworzymy pulpit do monitorowania systemów 
pracujących w sieci, używając połączeń SSH, 
narzędzi działających w wierszu poleceń oraz 
Node-RED.

52 AUTOMATYCZNE 
PODLEWANIE ROŚLIN
Tworzymy system do 
automatycznego podlewania 
roślin składający się z Raspberry 
Pi Zero W, przetwornika 
analogowo-cyfrowego oraz 
niedrogiego zestawi do 
nawadniania.

30 WIERSZ POLECEŃ: 
DEBFOSTER
Kiedy przychodzi czas zrobić 
porządek w pakietach, z pomocą 
przychodzi nam wielofunkcyjne 
narzędzie Debfoster.

36 WARSZTAT ADMINA: 
WYKRYWANIE RUCHU
Wiele lat temu Charly wprowadził 
Raspberry Pi pierwszej generacji 
do karmnika w swoim ogrodzie, 
ale ostatecznie popularna 
„malinka” padła ofiarą roju os. 
Teraz Charly zastąpił ją Raspberry 
Pi 3 z kamerą NoIR i detektorem 
ruchu.

39 BAUH
Menedżer pakietów Bauh potrafi 
sobie poradzić z pakietami 
w formacie Flatpak, Snap, 
AppImage, a także AUR 
i aplikacjami webowymi. 

7 OpenCart
To otwarte narzędzie do e-handlu 
umożliwia uruchomienie sklepu 
internetowego w kilkanaście minut.
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