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Czy kafelkowe menedżery okien przydadzą się współczesnemu użytkownikowi? 
W tym miesiącu zaprezentujemy możliwości paradygmatu kafelkowania na 
przykładzie dystrybucji, która została zaprojektowana z myślą o optymalizacji 
graficznego środowiska pracy.

Warto też zwrócić uwagę na następujące artykuły:

28 > �Cryptomator: otwarte narzędzie do 
szyfrowania danych w chmurze.

62 > �Unison: Łatwa synchronizacja 
dwukierunkowa.

Z kolei w sekcji MakerSpace pokażemy, jak zachęcić najmłodszych do nauki 
programowania, zaś w LinuxVoice prezentujemy Kube: innowacyjnego klienta 
komunikacyjnego ułatwiającego współpracę i wymianę informacji.

W WYDANIU

16 GNOME BUILDER
Przedstawiamy integrowane 
środowisko programistyczne do 
tworzenia aplikacji dla Gnome.
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22 GNU STOW
Stow ułatwia zarządzanie plikami 
konfiguracyjnymi należącymi do różnych 
użytkowników na wielu komputerach.
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Tails 4.3
System zapewniający prywatność  

i anonimowość w sieci

 System uruchamiany z DVD
 Anonimowe przeglądanie zasobów Internetu
 Najnowocześniejsze narzędzia kryptograficzne

 Ochrona prywatności

28 CRYPTOMATOR
Cryptomator pozwala zaszyfrować 
dane lokalnie, zanim zostaną 
umieszczone w chmurze.

34 WIERSZ POLECEŃ: ZIP
Jeśli często korzystamy ze 
spakowanych archiwów, powinniśmy 
poznać polecenie zip.

40 WARSZTAT ADMINA: API 
TELEGRAMA
Większość powiadomień w telefonie 
jest irytująca i jedynie przeszkadza 
w pracy. Charly postanowił więc 
stworzyć własny mechanizm 
powiadomień informujący go 
o wydarzeniach, które są naprawdę 
ważne.

LINUXVOICE
77 �KUBE
Twórcom Kube udało się połączyć pocztę 
elektroniczną, listy kontaktów, kalendarz i inne 
mechanizmy komunikacji online 

 

MAKERSPACE
71 ŻÓŁWIE 
W PYTHONIE
Tworzymy tradycyjny 
termometr rtęciowy za 
pomocą Pythona, Raspberry 
Pi i grafiki żółwiowej.

43 GUISCRCPY
Dzięki działającemu w wierszu poleceń 
narzędziu Scrcpy i nakładce Guiscrcpy 
możemy kontrolować telefon 
z poziomu komputera, np. wygodnie 
wysyłając długie SMS-y.

49 URUCHAMIANIE SYSTEMÓW 
PRZEZ SIEĆ
Nasz stary komputer może działać 
nawet bez twardego dysku, jeśli 
uruchomimy go przez sieć za pomocą 
PXE.

55 PROGRAMOWANIE: 
TERMINALOWY INTERFEJS DLA 
DOCKERA
W tym miesiącu stworzymy 
system monitorujący kontenery 
Dockera, kontrolowany z poziomu 
terminalowego interfejsu użytkownika. 

62 UNISON
Synchronizujemy katalogi na wielu 
komputerach, używając Unison i SSH.

7 Regolith i i3
Wielu weteranów 
linuksowych uważa 
kafelkowanie za 
najlepszy sposób 
organizacji okien na 
pulpicie. Pokażemy 
możliwości kafelkowania 
na przykładzie 
menedżera okien i3 oraz 
innowacyjnej dystrybucji 
Regolith Linux. 
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