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Nie podoba nam się, że Google nas wszędzie śledzi? Możemy użyć prawdziwie wolnych 
i otwartych map z projektu OpenStreetMap. Jednak widok standardowy niekoniecznie 
musi odpowiadać naszym oczekiwaniom. Na szczęście istnieje wiele projektów, 
które oferują dodatkowe funkcje na bazie map OSM. W tym miesiącu pokażemy kilka 
najciekawszych z nich.

Warto też zwrócić uwagę na:

26 > �Usuwanie jąder – Pozbywamy się starych jąder zaśmiecających dysk twardy.

49 > �OOM Killer – Ten ważny komponent jądra dba o obsługę sytuacji, kiedy to 
w systemie brakuje pamięci, i usuwa wybrane procesy.

W WYDANIU

LUTY 2019	 NUMER 180

Z kolei w sekcji MakerSpace pokażemy, jak w łatwy 
i szybki sposób zrobić urządzenie przenośne 
z Androidem, które… będziemy mogli na siebie założyć!

 

RAPORT
19 Zorin OS
Jeśli zastanawiamy się nad migracją z Windows 
czy macOS-a na Linuksa, ale zależy nam na 
korzystaniu z aplikacji lub zgodności z Windows, 
warto przyjrzeć się dystrybucji Zorin OS.
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26 POZBYWANIE SIĘ STARYCH JĄDER
Kiedy aktualizujemy jądro, jego starsza wersja zwykle 
zostaje na dysku. Wyczyszczenie zajmowanej w ten sposób 
przestrzeni pozwoli nam odzyskać setki megabajtów.

31 WIERSZ POLECEŃ: PODSTAWY CSS DLA 
AUTORÓW E-BOOKÓW
Z CSS warto się zapoznać, nawet jeśli nie zajmujemy się 
tworzeniem i edycją stron internetowych.

38 WARSZTAT ADMINA: HUE I RASPBERRY PI
Charly pokazuje, jak użyć zwykłego czujnika natężenia 
światła do automatycznej regulacji oświetlenia w domu 
– wystarczy jedynie Raspberry Pi Zero W.

41 PROGRAMOWANIE: 
TERMUI
Klasyczne tekstowy interfejs 
użytkownika ma szereg 
zalet: po pierwsze, działa 
bez żadnych opóźnień, a po drugie, można go uruchomić na 
serwerze. Pokażemy, jak łatwo napisać przenośny program 
w Go, który będzie dynamicznie wyświetlał listę interfejsów 
sieciowych i przypisanych im adresów IP.

49 OOM KILLER
Kiedy Linuksowi zaczyna brakować pamięci, na scenę 
wkracza specjalny mechanizm, który wybiera procesy do 
natychmiastowego unicestwienia.

57 WEBAUTHN
Połączenie uwierzytelniania FIDO2 z WebAuthn może 
zwiastować koniec epoki haseł.

 

MAKERSPACE
64 GOPIGO3
Prezentujemy niewielkiego robota 
opartego na Raspberry Pi.

71 OPEN HARDWARE: 
PALITRA
Prezentujemy klawiaturę, której 
głównym celem jest ułatwienie 
codziennej pracy osobom, które często 
korzystają ze skrótów klawiszowych 
i makr.

77 URZĄDZENIE DO NOSZENIA
Czy stworzenie i zaprogramowanie urządzenia, 
które można na sobie nosić, musi być trudne? Dzięki 
darmowemu App Inventorowi szybko stworzymy 
odpowiednią aplikację, którą uruchomimy na smartfonie 
z Androidem przymocowanym do ciała za pomocą 
naramiennej opaski. 

9 Usługi online 
oparte na OSM
W Internecie istnieje szereg 
serwisów bazujących na 
danych pochodzących 
z projektu OpenStreetMap. 
W niniejszym artykule 
przedstawimy najciekawsze 
z nich.

Popularna dystrybucja Linuksa
 Bezproblemowe wykrywanie i konfiguracja sprzętu

 Obszerny wybór jąder
 Poprawki dostępne do 2023 r.
 Wiele usprawnień i ulepszeń

Linux Mint 19.1 MATE LTS
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