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> OpenStack Summit w Barcelonie
> Zmiany w zarządzie Fundacji Linuksa 
> Krytyczne luki w VeraCrypcie
> Ubuntu Core 16
> Red Hat Enterprise Linux 7.3 

9 JĄDRO
> Usprawnianie blokad jądra
> Zachowanie writev()
> Powiadomienia z przestrzeni użytkownika

NOWOŚCI

Prezentujemy szereg interesujących 
narzędzi i porad 

dotyczących rozwiązywania 
praktycznych problemów. 

Szczególnie ciekawe 
wydają się:

> głębokie uczenie – 
dodawanie koloru do 
czarno-białych zdjęć 

za pomocą sieci 
neuronowej.

> Cordova – sposób na 
aplikację, która zadziała na ośmiu 

systemach operacyjnych.
Zaczynamy również specjalny 

dział

12 Poznajemy Grega Kroaha-Hartmana 
– człowieka, który stoi za stabilną gałęzią jądra.
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50 CRYPTOMATOR
Możemy bezpiecznie przechowywać 
dane w chmurze – o ile je wcześniej 
zaszyfrujemy.

20 EDIMAX SP1101W
Sterowanie Raspberry Pi przy użyciu 
inteligentnej wtyczki WiFi.

26 RASPBERRY PI ZERO
Testujemy nowy Raspberry Pi Zero, 
który kosztuje pięć dolarów i jest 
bestsellerem w niskiej cenie. 

29 PAKIETY BIUROWE
W biurze ogromne znaczenie ma 
interoperacyjność i zgodność między 
formatami. Testujemy cztery pakiety 
biurowe i sprawdzamy, jak sobie 
radzą z obcymi formatami.

36 POWERSHELL 
W LINUKSIE
W sierpniu 2016 roku Microso�  udo-
stępnił PowerShella na warunkach 
wolnej licencji i przeniósł narzędzie 
na Linuksa i MacOS-a. Czy Power-
Shell dla Linuksa to tylko marke-
tingowa zagrywka, czy prawdziwa 
konkurencja dla powłok natywnych?

40 GNU SOCIAL
Wolna i otwarta platforma mikroblo-
gowa podobna do Twittera pozwala 
nam albo dołączyć do jednego ze 
zrzeszonych serwerów publicznych, 
albo w kilka minut postawić własny.

44 SKYPE DLA LINUKSA
Stary Microso�  traktował linukso-
wą wersję Skype’a po macoszemu, 
nie implementując w nim nowych 
funkcji. Nowy Microso�  obiecuje 
poprawę, udostępniając nowe wersje 
alfa popularnej aplikacji.

46 CORDOVA
Szybko i elegancko przygotowujemy 
aplikację mobilną, która zadziała 
na ośmiu systemach operacyjnych. 
Wystarczy nam wyłącznie znajomość 
HTML-a, CSS-a i JavaScriptu.

53 CURL
Potężne narzędzie do przesyłania 
plików jest proste w obsłudze – o ile 
nie korzystamy ze zbyt wielu opcji.

56 TERMUX
Emulator terminala, którzy prze-
kształca urządzenie z Androidem 
w lekkie i elastyczne środowisko 
linuksowe.

59 CHARLY – JAK 
PRZECHYTRZYĆ 
WHATSAPPA?
Charly lubi kontrolować swoją przy-
domową plantację truskawek, posta-
nowił więc przechytrzyć WhatsAppa, 
by komunikaty o zdarzeniach usługa 
przesyłała z PC i Raspberry Pi.

64 PYTANIA I ODPOWIEDZI
Klaus Knopper odpowiada na pyta-
nia dotyczące Linuksa.
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NAJNOWSZA WERSJA POPULARNEJ 
DYSTRYBUCJI LINUKSA
Wayland zamiast X11
Jądro 4.8, Gnome 22, PHP 7
Obsługa dekodowania MP3
Obsługa nowego formatu 
pakietów Flatpak
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66 NOSQL W PYTANIACH 
I ODPOWIEDZIACH
Bazy NoSQL bywają bardzo przydatne – warto 
jednak wiedzieć, kiedy ich użyć.

68 NAJWAŻNIEJSZE 
POLECENIA: IP
Możemy zapomnieć o arp i ifconfig; polecenie ip 
to prawdziwy kombajn do konfiguracji 
i diagnostyki sieci.

72 NAJCIEKAWSZE PROJEKTY
Tworzymy animacje dzięki OpenToonz, generu-
jemy obrazy 3D w stylu retro za pomocą Voxel-
Shopa i odkrywamy świat z Marble’em 2.0.

78 GRANIE NA LINUKSIE
Przedstawiamy  Rocket League, Fear Equation 
oraz Master of Orion.

80 AKTUALIZACJA EDYTORA
Mike Saunders zagląda do środka Vima 8 – 
pierwszego wydania popularnego edytora od 
dziesięciu lat.

84 SAMOUCZEK: 
WIELOZADANIOWOŚĆ Z TMUKSEM
Otwieramy wiele sesji terminalowych w poje-
dynczym oknie.

88 SAMOUCZEK: AUTOMATYCZNA 
INSTALACJA 
Płynna instalacja oprogramowania za pomocą 
Ansible’a i pojemników Dockera.

93 PRAWO WŁASNOŚCI A IOT
W przyszłości będziemy mieli w domu wiele 
inteligentnych urządzeń, ale czy naprawdę 
będziemy ich właścicielami?

60 GŁĘBOKIE UCZENIE
Głębokie uczenie nie dotyczy wyłącznie automatyzacji procesów 
przemysłowych. Dzięki niewielkiej pomocy ze strony Gimpa i specjal-
nych narzędzi wykorzystujących sieci neuronowe możemy dodać kolor 
do starych czarno-białych zdjęć.


