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Jak zachować porządek w rozbu-
dowanym do granic możliwości 
drzewie z kodem jądra?

17Duplicity 
Tworzymy kopie zapasowe  

i przechowujemy je w chmurze, 
korzystając z wiersza poleceń.

20ARM  
Elastyczna architektura  

ARM odegra kluczową rolę w kolejnej 
generacji urządzeń.

26VM Depot 
Microsoftowa biblioteka 

linuksowych maszyn wirtualnych 
działających na platformie Azure.

28Windows w 
OpenStacku 

Pokazujemy, w jaki sposób Windows  
może harmonijnie współpracować  
z OpenStackiem.
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pełna wersja Ubuntu z bogatą kolekcją pakietów!

Efekty 3D w GimpieNadajemy obrazom dodatkowy wymiar

Demon nad demonami Upstart i Systemd wypierają Inita

ARM: PRZYSZŁOŚĆ LINUKSA? Elastyczna architektura ARM wypiera prądożerne x86
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ARM:   
PRZYSZŁOŚĆ LINUKSA?
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•  Duplicity – przechowujemy kopie zapasowe  
w chmurze za pomocą wiersza poleceń•  VM Depot – wirtualne maszyny z Linuksem  

w chmurach Microsoftu

OpenTTD 
Gra symulacyjna: Tworzymy imperium transportowe

Ext4
Cztery pokolenia  systemu plików

CHMUROWA  REWOLUCJA

Android jako pulpit Kontynuujemy pracę biuro-wą na tablecie lub telefonie

Pojedynek  Pakietów

KTO WYGRA?

Libreoffice kontra oPenoffice
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Ubuntu Studio 13.10 
J E D Y N Y  W  P O L S C E  M A G A Z Y N  O  L I N U K S I E



Systemy inicjujące
Upstart i Systemd przejmują pałeczkę 
od Inita jako inicjatory procesów  
w Linuksie.

56

Ubuntu Studio 13.10 
• Bogaty zestaw pakietów
• Łatwa i szybka instalacja

• Niskie opóźnienia i wysoka wydajność
• Nowe uniwersalne menu 

KNOW-HOW

W NUMERZE

34 Historia gier na Linuksa
Trudna droga gier na Linuksa 
zakończona rewolucją po dwóch 
dekadach.

37 Życie na planecie Firefox
Stworzenie mobilnej aplikacji dla 
Firefox OS nie jest trudne.

44 Nowe gry
Dziesięć najciekawszych gier wideo na 
Linuksa wydanych w ostatnim czasie. 

46 LibreOffice kontra 
OpenOffice
Porównujemy najpopularniejsze 
pakiety biurowe.

52 Pytania i odpowiedzi 
Klaus Knopper odpowiada na  
pytania odnośnie do GParteda,  
wielu GRUB-ów, dystrybucji równo-
ległych i naprawiania kopii zapaso-
wych.

62 Charly: Mosh
Charly bez problemu korzysta  
z SSH podczas urlopu na plaży  
dzięki poręcznemu narzędziu 
obsługującemu słabe łącza.

67 System Plików exFAT 
Uzyskujemy dostęp do systemu plików 
Microsoftu za pomocą narzędzi open 
source.

Systemy plików ext
Badamy cztery generacje najpopu-
larniejszego linuksowego systemu 
plików i analizujemy ścieżkę jego 
przyszłego rozwoju.

63

AZURE I 
OPENSTACK
Oszczędzamy czas, 
integrując różne 
chmury.

LIBREOFFICE 
KONTRA 
OPENOFFICE
Który pakiet biurowy 
sprawdza się lepiej?

MAPOWANIE WY- 
PUKŁOŚCI W GIMP-IE
Uczymy się dodawać 
tekstury do cyfrowych 
obrazów.

OPENTTD
Zyskujemy sławę  
i bogactwo we 
wciągającej grze 
symulacyjnej.

28 46 80 84

LINUXUSER
70 Wiersz poleceń:  
Debian Goodies
Przydatne skrypty pozwalające zarzą-
dzać pakietami w Debianie.

75 Workspace: Produktyw-
ność na Androidzie 
Wysyłamy e-maile i edytujemy doku-
menty na tablecie bądź smartfonie  
z Androidem.

80 Mapy GIMP-owe 
Dodajemy efekty 3D do zdjęć za 
pomocą mapowania wypukłości  
w GIMP-ie.

84 OpenTTD 
Przedstawiamy grę symulacyjną 
pozwalającą zbudować imperium 
transportowe.
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